
 

KONKURSA NOLIKUMS 

“Digitālas un izglītojošas atkritumu šķirošanas spēles izstrāde” 

1. Konkursa mērķis 

Veicināt jauniešu izpratni par atkritumu šķirošanas nozīmi, sekmēt radošumu un digitālo prasmju 

attīstību, kā arī radīt interaktīvu, izglītojošu rīku, ko iespējams integrēt Liepājas RAS tīmekļvietnē 

www.liepajasras.lv. 

2. Dalībnieki 

• Konkursā var piedalīties Dienvidkurzemes atkritumu apsaimniekošanas reģiona (kas ietver 

Liepājas valstspilsētas, Dienvidkurzemes, Saldus un Kuldīgas novadu) izglītības iestāžu 

vidusskolu un profesionālo vidusskolu/tehnikumu audzēkņi. 

• Komandas sastāvs: 2 līdz 4 dalībnieki. 

• Viena izglītības iestāde var pieteikt vairākas komandas. 

3. Konkursa uzdevums 

Izstrādāt digitālu spēli, kurā: 

• lietotāji var šķirot vieglo iepakojumu (papīra, plastmasas un metāla), stikla iepakojumu, 

bioloģiski noārdāmos atkritumus (pārtikas pārpalikumus, dārza un zāles atkritumus, vecus 

augus u.tml.), sadzīves bīstamos atkritumus (baterijas, elektroiekārtas, spuldzes, elektroniskās 

cigaretes u.tml.), kā arī atkritumus, kas paredzēti nešķirotajiem sadzīves atkritumu 

konteineriem.  

• spēlei jābūt izglītojošai un interaktīvai, ar atgriezenisko saiti (pareizi/nepareizi šķirots, 

skaidrojumi); 

• risinājumam jābūt izstrādātam tīmekļa vidē (HTML5, CSS, JavaScript vai līdzvērtīgā atvērtā 

standarta tehnoloģijā), nodrošinot, ka spēle darbojas tieši interneta pārlūkā bez 

nepieciešamības izmantot papildus spraudņus vai lejupielādējamu programmatūru. Spēlei 

jābūt viegli integrējamai Liepājas RAS mājaslapā (piemēram, kā iebūvēts modulis vai 

iFrame); 

• dizainam jābūt responsīvam (pielāgojamam viedierīcēm), vizuāli pievilcīgam un 

saprotamam dažādām vecuma grupām; 

• Konkursa uzdevuma izpildē Liepājas RAS var īstenot mentora lomu, pēc pieprasījuma sniedz 

konsultācijas par uzdevuma izpildes aspektiem.  

4. Pieteikšanās kārtība 

• Komandas pieteikums ar dalībnieku sarakstu, nosaukumu un atbildīgās personas 

kontaktinformāciju jāiesniedz līdz 2025. gada 24. oktobrim.  

http://www.liepajasras.lv/


• Pieteikšanās notiek, aizpildot tiešsaistes formu vietnē https://liepajasras.lv/vides-izglitibas-

projekti-un-konkursi/konkurss-digitalas-un-izglitojosas-atkritumu-skirosanas-speles-

izstrade/  

5. Darbu iesniegšana 

• Gatavie konkursa darbi jāiesniedz līdz 2025. gada 19. novembrim sūtot uz e-pastu 

diana@liepajasras.lv  

• Iesniedzot darbu, jāpievieno: 

o apraksts par spēles ideju un darbības principu; 

o tehniskās prasības un lietošanas instrukcija; 

o spēles fails vai piekļuve tiešsaistes risinājumam. 

6. Vērtēšanas kritēriji 

Darbus vērtēs pēc šādiem kritērijiem: 

• Izglītojošais aspekts – vai spēle skaidro un veicina izpratni par atkritumu šķirošanu 

(0-30 punkti); 

• Tehniskais risinājums – funkcionalitāte, stabilitāte, integrācijas iespējas tīmekļvietnē 

(0-25 punkti); 

• Radošums un dizains – vizuālais noformējums, lietotāja pieredze (0–25 punkti); 

• Komandas darbs un idejas oriģinalitāte (0–20 punkti). 

Maksimālais punktu skaits: 100. 

7. Apbalvošana 

• Darbi tiks izvērtēti divu nedēļu laikā pēc iesniegšanas; 

• Konkursa uzvarētāja komanda iegūs 500 EUR RD Electronics dāvanu karti; 

• Organizatori var piešķirt arī pateicības rakstus un simpātiju balvas citām komandām. 

8. Rezultātu paziņošana 

Rezultāti tiks publicēti www.liepajasras.lv un paziņoti dalībniekiem personīgi. 

9. Noslēguma noteikumi 

• Piesakoties konkursam, dalībnieki apliecina, ka viņu izstrādātais darbs ir oriģināls; 

• Organizatoriem ir tiesības izmantot iesniegtos darbus Liepājas RAS tīmekļvietnē un 

sabiedrības izglītošanas aktivitātēs, norādot autorus; 

• Konkursa organizatori patur tiesības precizēt vai mainīt nolikuma punktus, savlaicīgi 

informējot dalībniekus. 

 

Sagatavoja: 

Diāna Hartmane 

SIA “Liepājas RAS” ārējās komunikācijas speciāliste 

diana@liepajasras.lv 

28876797 
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